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COMUNICACAO E CONSUMO DE AMBIENTES
MEMORIALISTICOS:
um estudo comparativo entre os espagos sagrados e os espagos de aproximagdo

do fa com o universo midiatico na CCXP

Wagner Alexandre Silva'

As Comic Cons Experience (CCXPs), como eventos diretamente ligados a cultura
pop, contém em seus ambientes midiaticos-memorialisticos, arquétipos, imagens e simbolos
diversos, inspirados em universos oniricos, em outras palavras, em narrativas midiaticas
contemporaneas diversificadas (games, livros, historias em quadrinhos e etc.) e em idolos
oriundos de diversos dominios do entretenimento (musica, esportes, Midias Sociais Digitais e
etc). Por outro lado, também observamos que nas religides se encontram diversas historias e
mitos fantdsticos para elaboragdo de seus ambientes sagrados. No trabalho em
desenvolvimento buscamos identificar as similaridades e diferencas existentes entre as 16gicas
de producdo dos ambientes construidos nas CCXPs e aquelas utilizadas na elaboragdo de
espacos sagrados de determinadas religides, como a Catolica, a Umbanda, o Candomblé e a
Evangélica. Desse modo, buscando uma abordagem ampla e plural do conhecimento, nossa
fundamentagdo tedrica se dard a partir de conceitos elaborados por Mircea Eliade (1972,
1979, 1992, 2008), Matt Hills (2002), Iuri Lotman (1996), Rose Rocha e Josimey Silva
(2007), Ana Barros (2019) e outros, para melhor compreender o significado de espagos
sagrados, mitos, religioes, religiosidade, ambiéncia, performance e cultura de fas. Além disso,
utilizaremos incursdes empiricas, entrevistas com participantes das CCXPs e pesquisas
iconograficas feitas em registros audiovisuais dos ambientes mididticos- memorialisticos da
feira e dos espacos sagrados (templos, igrejas, terreiros e etc.). A partir das observacdes
resultantes do estudo, buscaremos averiguar como as experiéncias tidas pelos fas nas

ambiéncias da feira influenciam os participantes a adquirirem itens colecionaveis, uma vez
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que, dada a efemeridade do evento, esses objetos"podem ser uma forma de operar lembrancas
€ manter o contato destes com os universos oniricos com os quais se identificam.

Por meio de pesquisa bibliografica e iconografica de registros audiovisuais colhidos na
Internet e em incursdes empiricas realizadas tanto nos locais sagrados (igrejas, templos,
terreiros e etc.) quanto nas edigdes da CCXP, buscaremos examinar nos espacos pesquisados,
0 quanto as experiéncias tidas através das ambiéncias proporcionadas pelas logicas de
producdo dos ambientes mididticos-memorialisticos das CCXPs encontram semelhangas e
dessemelhancas com a experiéncia religiosa promovidas pelas técnicas de construgcdo dos
espacos sagrados vistos nas religides e como a aproximacao dos fas ao onirico encontra

semelhanca com as formas de aproximag¢do com o divino em uma devogao religiosa.

Palavras-chave: Comunicagdo ¢ Consumo; Memoria; Mitos e Religiosidade; Cultura de Fas

e Ambientes; Colecionismo.
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