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PORNOGRAFIA E CONSUMO: construcio subjetiva em um contexto de midiatizacao
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Resumo: O presente projeto busca analisar as relagdes entre corpo e imagem, em um contexto de midiatizagao.
Pensando a partir da pornografia veiculada em dispositivos imersivos de realidade virtual os impactos e
influéncias da imagem na sociedade de consumo.
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No contexto contemporaneo de midiatizacao em que o aparato audiovisual ocupa uma
posigdo estratégica gostaria de articular os impactos e influéncias da imagem na sociedade de
consumo. Tomando a fantasia, a auto-projecdo e a sinestesia imagética como importantes
categorias analiticas ¢ proposto um estudo imagético da sociedade de consumo, por meio de
dispositivos tecnoldgicos imersivos de realidade virtual pornograficos. Para dessa forma
explorar o impacto das imagens na construgdo subjetiva do individuo na sociedade de
consumo.

Tendo em vista o carater multivocal da imagem que ¢ perpassada por diferentes
processos subjetivos desde sua produgdo até a sua recepgao. Gostaria de refletir sobre os
impactos da imagem na cultura contemporanea, articulando a sociedade de imagem com a
sociedade de consumo. O aparato audiovisual possui uma posicdo estratégica na cultura
contemporanea, a imagem tem um carater altamente sinestésico e se torna cada vez mais
essencial na mediacao de diferentes praticas sociais e em nossa formacao subjetiva.

O presente projeto busca analisar o carater sinestésico imagético a partir da
pornografia e os limites entre corpo e imagem possibilitados por novos dispositivos
tecnoldgicos como a realidade virtual. O presente estudo pretende fazer uma etnografia em
espacos virtuais tendo por base a metodologia estabelecida por Hine (2000). As interagdes

sociais que ocorrem no site desenvolvem sua propria légica. Elas ndo imitam (nem tentam
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imitar) as interacdes que ocorrem off-line. Dessa forma me aproximo mais da interpretagao de
Christine Hine (2000) de internet enquanto cendrio e ndo como artefato cultural. A abordagem
em cenario se deve ao fato destas interagdes ocorrerem nesse espago virtual. Para a
articulacdo entre midiatizagdo, imagem e consumo serdo utilizados autores como: Hjavard,
Foucault, Baudrillard e Flusser. A discussao sobre a pornografia sera feita a partir de autoras e
autores como: Mariana Baltar, Jorge Leite Junior, Maria Elvira Diaz-Benitez e Linda
Williams.

A pesquisa se encontra em um estagio inicial de revisao bibliografica, a parte empirica
da pesquisa de campo ainda nao foi realizada, dessa forma enquanto possiveis resultados
parciais a contribui¢do que pode ser dada ¢ a de pesquisadoras e pesquisadores que utilizo
como suporte teorico e metodologico cujas pesquisas ja foram concluidas. As respectivas
conclusdes que destas/es autoras/es norteiam a presente pesquisa, especialmente o trabalho de
Linda Williams (1989) e Mariana Baltar (2007, 2011, 2015). As autoras postulam que os
chamados “géneros do corpo” no qual a pornografia estd inserida sdo definidos pela
capacidade de gerar uma resposta automatica do corpo, gerando por meio de experiéncias de

afetacdo um engajamento sensorio-sentimental do espectador naquele material audiovisual.
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